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312114 Zostav pribeh - tematické obrazky

Vek: od 6 rokov

Vybranych 75 kariet zobrazuje zaujimavé scény, fudi a zvieratd, ako aj vestranné, uzito¢né predmety.
Je mozné vybrat lubovolny pocet kariet a vyuzit ich na Ustne alebo pisomné vzdelavacie hry a
cvi¢enia. Vybrané karty sa kombinuju a sluzia ako podnety, ktoré pomahaju pri rozpravani putavych
pribehov. Karty je mozné vyuzit v kontexte inkluzivneho vzdelavania, ako doplnkovu intervenciu v
oblasti Specidlnych vzdeldvacich potrieb alebo pri terapii v malych skupinach. Atraktivne obrazky
ulahcuju rozpravanie a vymyslanie pribehov jednotlivym rozpravacom, v dvojiciach, skupindach aj s
rodinou.

R6zne hry zabezpecuju vzrusujucu zabavu.

Spolocna praca na tvorbe pribehov podporuje sustredenie, schopnosti pocivania, ako aj expresivne
jazykové zruc¢nosti. Okrem schopnosti prepajat napady a logicky uvazovat su klu¢ové aj kreativita a
predstavivost.

Ciele/kroky uéenia

e Tvorba vlastnych pribehov pomocou obrazkov
® Rozvoj jazykového prejavu

* Rozvoj logického myslenia a argumentdcie

¢ Rozvoj flexibilného myslenia a dedukcie

¢ Podpora predstavivosti a tvorivosti

® Rozpravanie a vymyslanie pribehov

Popis materidlov

¢ 75 farebnych ilustrovanych kariet, format 9 x 9 cm

— s ¢ervenou bodkou na zadnej strane (25 kariet): miesta/pocasie

— s modrou bodkou na zadnej strane (25 kariet): [udia/zvieratd

— so zelenou bodkou na zadnej strane (25 kariet): predmety/dopravné prostriedky
e InStrukcie

MozZnosti vyuzitia

* Materska Skola

e Jasle

¢ Prvé roky skolskej dochadzky
e Inkluzia

¢ Angli¢tina ako cudzi jazyk

¢ Podpora jazykového rozvoja
e Terapia

Vhodné aj ako rodinna hra a na terapiu pre dospelych
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Obsah

Miesta (18 kariet, cervena bodka na zadnej strane):

Vidiecke ndmestie; Niekde v meste; Les; PlaZz/more; Hory; Krizovatka; Skolsky dvor; Letisko; Zelezni¢na
stanica; Divokd zahrada; lhrisko; Rybnik; Pust; Cerpacia stanica; Zriicanina; Kempovanie; Pivnica;
Povala

Pocasie (7 kariet, Cervena bodka na zadnej strane):
SInko; Dazd’; Burka s bleskami; Burka; Hmla; Sneh; Noc

Ludia (17 kariet, modra bodka na zadnej strane):

Zena; Mugz; Starenka; Starcek; Dievéatko; Chlapec; Skupina deti; TinedZer (chlapec); Tinedzerka
(dievéa); Batola; Skupina tinedZerov; Postava v tme; Zobrak; Osoba na invalidnom voziku; Kazelnik;
Carodejnica; Sago

Zvierata (8 kariet, modra bodka na zadnej strane):
Pes; Macka; Slon; Opica; Dinosaurus; Klokan; Krokodil; Obrovsky vtak

Predmety (18 kariet, zelena bodka na zadnej strane):

Lavicka v parku; Lopata; Rebrik; Darcek/balik; List; Mobilny telefdn; Kufor; Truhlica s pokladom;
PenaZenka; Drevenad palica; Baterka; Peracnik; Zvazok klucov; Pisacie potreby; Papierova taska;
Magicka palicka; Chlieb a voda; Kuzelny klobuk

Dopravné prostriedky (7 kariet, zelena bodka na zadnej strane):
Auto; Vlak; Lietadlo; Bicykel; Autobus; Veslica; Zeriav

Pravidla hry
= Ustne
= pisomne

Uloha veduceho hry: Priprava, vyber a rozdelenie kariet, vysvetlenie pravidiel a vietkych uloh jasne
uvedenych v popise hry.

Spolo¢né hodnotenie odpovedi v skupine zvysi motivaciu.

1. Kto vie, ¢o bude dalej? (SutaZna hra)

Materialy: vSetky alebo vybrané karty zo vsetkych kategorii, premieSané a polozené licom nadol do
jedného balicka.

Pocet hracov: 3-5

Prvy hrac otoCi prvu kartu a pouZije obrazok ako zaciatok pribehu. Kartu si méZe ponechat. Nasledne
si hradi striedavo tahaju a otacaju karty, aby pokracovali v pribehu. Kto v stanovenom ¢&ase (napr.
jednej minute) pouZije svoj obrazok na pokracovanie pribehu, méze si kartu ponechat. V opaénom
pripade ju musi polozit spat na spodok bali¢ka a je na rade dalsi hrac.
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najviac kariet.

Variant: Hra s farebnymi kockami.

Karty sa roztriedia podla farby zadnej strany (Cervena, modrd, zelena) a vytvoria sa tri balicky licom
nadol. Hraci hadzu kockou a podla farby urcia, z ktorého balic¢ka si vezmu kartu. Farebné kocky si
mozno vyrobit prilepenim 2 éervenych, zelenych a modrych bodiek na hracie kocky.

2. Rychlo, rychlo! (Satazna hra vyZadujuca rychlu reakciu)

Materialy: vybrany pocet kariet zo vSetkych kategorii, rozlozenych ndhodne na stole.
Poclet hracov: 3-5

Veduci hry rozprdva pribeh. Kto ako prvy rozpozna spominany obrazok, zakriéi ,Stoj!“ a méze si kartu
vziat. Ak je vykrik chybny, hra¢ musi jednu zo svojich kariet vratit.

Koniec hry: ked' uz nezostanu Ziadne karty. Vitazom je ten, kto ma na konci najviac kariet.

Variant: Kto sa ako prvy dotkne spominaného obrazka, méze si ho ponechat. Tato verzia méze byt
velmi Ziva!

3. Prosim, nikoho! (Sutazna hra)

Materialy: vSetky karty premiesané. Polovica kariet sa rozda hra¢om, ktori si ich poloZzia pred seba
licom nahor. Zvysok tvori zakryty balicek.

Poclet hracov: 3-5

Najmladsi hrac zacne hadzanim kockou. Kto prvy hodi Sestku, poloZi jednu svoju kartu doprostred

stola a za¢ne podla nej rozpravat pribeh.

Potom hraci hadzu kockou na striedac¢ku. Kazdy, kto hodi dve alebo viac bodiek, mdze pokracovat v
pribehu podla poctu bodiek. Pouzité karty sa ukladaji naspod balicka. Kto hodi jednotku, musi si vziat
tri karty z balic¢ka a to kolo sa nezucastni pribehu.

Koniec hry: Ak hra¢ nema dostatok kariet podla hodu, doplni si z balicka a méZe okamZite pokracovat
v rozpravani. Kto sa zbavi vietkych kariet, vyhrava. Ostatni pokracuju, kym sa nevycerpaju vsetky karty
alebo vsetci hraci neodohraju vietky svoje karty.

4. Hadacia hra (sutazna hra)

Materialy: vSetky alebo vybrané karty zo vietkych kategorii, premieSané a polozené licom nadol do
jedného balicka.

Pocet hracov: 3 a viac

Prvy hrac si vezme kartu tak, aby ju ostatni nevideli. Ostatni mu kladu otazky, na ktoré méze
odpovedat len ,,ano“ alebo ,nie”. Kto ako prvy uhadne, ¢o je na karte, kartu ziska a oto¢i dalsi
obrazok.

Koniec hry: podla dohody.

5. Tvorenie pribehov (nesutazna hra)
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pera a papier.

Pocet hracov: 3-5 alebo dvojice

Kazdy hrac alebo dvojica si vytiahne 1 kartu s ¢ervenou bodkou (miesto/pocasie), 1-3 karty s modrou
bodkou (fudia/zvieratd) a 1-3 karty so zelenou bodkou (predmety/dopravné prostriedky). V
stanovenom c¢ase (5—-15 minut) vytvoria pribeh, ktory zahfia vSetky obrazky. Potom pribeh rozprédvaju
alebo citaju.

Koniec hry: ked' su vsetky pribehy rozpovedané/precitané.

6. Mudre vety (stitaZna hra)

Materialy: vSetky karty, kazda kategéria v samostatnom balicku, obrazky licom nadol, volitelne pera a
papier.

Pocet hracov: 3-5

Najmladsie dieta otoéi po jednej karte z kazdého balicka. Kto najlepsie spoji tri obrazky do jednej vety
(ustne alebo pisomne), ziska tieto tri karty a otodi tri nové.

Koniec hry: podla dohody.

7. Kimova hra (sutazna hra)

Materialy: vybrany pocet kariet, rozloZzené licom nahor, prikryté utierkou, perd a papier.
Pocet hracov: 3-5 alebo dvojice

Kazdy hrac alebo dvojica dostane papier a pero. Veduci hry odokryje obrazky a deti si ich maju
zapamatat. Potom sa karty znovu zakryju a kazdy ma stanoveny ¢as na zapisanie ¢o najviac obrazkov,
ktoré si zapamaétal. Potom sa karty odkryju a spocita sa pocet spravne zapisanych —to je pocet
ziskanych bodov.

Koniec hry: po dohodnutom pocte kél alebo dosiahnuti cielového poctu bodov. Pocet kariet, ¢as
zobrazenia a ¢as na zapisovanie zavisia od Urovne hracov.

8. Vymyslanie blaznivych pribehov (nestitazna hra)

Materialy: vSetky karty, kazda kategdria v samostatnom balicku, obrazky licom nadol, volitelne perd a
papier.

Pocet hracov: 3—-6

Kazdy hrac si vytiahne kartu s éervenou bodkou (miesto/pocasie) a napise prvu vetu pribehu. Papier
sa prelozi tak, aby veta nebola viditelnd, a odovzda sa hracovi po pravici. Potom si kazdy vytiahne
kartu so zelenou alebo modrou bodkou a dopiSe pokracovanie pribehu podla obrazka. Papier sa
znova prelozZi a odovzdd dalej. Na konci sa pribehy precitaju.

Koniec hry: ked' sa pouZiju vsetky karty s modrymi alebo ¢ervenymi bodkami, alebo po uréenom pocte
kol.



